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e do Turismo Mundial
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0 Instituto Politécnico de Macau (IPM) acaba de lancar
a segunda edicdo dos Estudos na Area do Jogo & do
Turismo Mundial. A iniciativa tem como objectivo
promover o desenvolvimento sustentavel dos sectores
do jogo e do turismo, prestando apoio ao Governo e

&s empresas de jogo de Macau na tomada de decisdes
cientificas, procurando, assume o IPM, construir uma
plataforma de intercdmbio para os estudos 0s sectores
Esta edic3o revela 10 trabalhos cientificos de autores
provenientes dos Estados Unidos da Ameéfica, interior da
China e Macau,; entre 0s quais sete dissertacoes publi-
cadas relacionadas com os estudos sobre o jogo e trés
dissertacdes publicadas com estudos sobre o turismo

O conhecido académico na area de Historia do Jogo e
antigo director do Centro de Estudos sobre o Jogo da
Universidade do Nevada, nos EUA, David G. Schwartz,
é um dos participantes. Na sua investigacao aborda

as influéncias da nova pandemia de Covid-19 em Las
Vegas e o impacto da mesma na estratéqgia comercial
daquela cidade.

Segundo o autor, @ pandemia fez desaparecer os visi-
tantes de Las Vegas e reduziu o nimero de fontes de
turistas de qualidade provenientes de diferentes regioes
dos proprios EUA.

Outras investigacoes sdo provenientes do Centro Peda-
gbgico e Cientifico nas Areas do Jogo e do Turismo do
IPM. Os trabalhos académicos abordam o pensamento
inovador na area dos estudos do jogo e turismo 3 partir
dos diferentes angulos. O estudo de Zeng Zhonglu
sublinha o facto de a inovacao tradicional ser impulsio-
nada principalmente pela tecnologia ou pelo mercado,
mas a medida que as necessidades materiais dos resi-
dentes se tornam cada vez mais satisfeitas, as pessoas
procuram cada vez mais significados aléem das funcoes
dos produtos.

Ja a investigacao de Ji Chunli coloca em discussao que
as experiéncias de fluxo obtidas em certas actividades
e que podem produzir efeitos a0 nivel dos sentimentos
positivos das pessoas, explica as condicoes de expe-
riéncia de fluxo. Este estudo tem um importante valor
de referéncia para a concepcao dos produtos do jogo e
do turismo de Macau.

Man lan Wong Kun, através da revisao bibliografic
sume o mecanismo bioldgico do vicio em jogo de azar,
abordando os estudos nos quatro aspectos, nomea-
damente, Sistema Neurotransmissor, Sistema Neuro-
-endécrino, Anormalidades Geneticas e Estruturais no
Cérebro, e Funcao Anormal de Certas Areas do Cérebro
As dissertacoes relacionadas com o jogo incluem ainda
os trabalhos de Li Hai, He Xiongwei e Ma Erdan. Ja as
dissertactes relacionadas com turismo incluem os Ulti-
mos trabalhos de Zhou Guangpeng, Tang Juan e Huang
Yanhong. Desenvolvimento turistico, exploracdo dos
recursos culturais e turismo multicultural sdo algumas

das abordagens realizadas pelos academicos.
A primeira edicao foi em 2020
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